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Este programa foi concebido por
profissionais da area com uma vasta
experiéncia nacional e internacional.

O QUE E?

A evolugao dos digital media veio evidenciar o elemento
que esta no centro do design de produtos digitais: o
utilizador.

UX - User Experience é o que o utilizador sente ao utilizar
um produto ou servigo.

A experiéncia do utilizador de um produto ou servigo €
determinante para o sucesso de um negdcio, ndo sendo
apenas um elemento diferenciador, mas sim o foco
fundamental no desenvolvimento de novos projetos.

Parte essencialmente da procura da esséncia do problema
para se focar e desenvolver a solucao.

duracao total 45h

45h  Curso Hands-on
Projecto Curso

investimento

478,80€ a pronto pagamento
(5% de desconto)

252€ x 2 (sem juros)

nota Lotagdo limitada

ADMISSAO
ldade Minima 18 anos

Marcagao de uma sessao
de orientagdo pedagodgica
e profissional gratuita com
um student Admissions
Manager.



HEDIT

user experience design foundations

remote learning

OBJETIVOS

Os objetivos deste curso sao dotar os
formandos de conhecimentos sobre os
fundamentos de UX, User Centered
Design, ldeagao, Arquitetura de
Informacgao, Prototype e Usability
Testing.

Este curso permitira aos alunos estudar
e analisar os diferentes e potenciais
comportamentos dos utilizadores,
ajudando a elaborar cenarios e fluxos de
tarefas, muito além de pesquisas,
protoétipos, wireframes e outros. Este
pensamento e estas competéncias de
analise, centradas no utilizador,
possibilitardao assim a otimizagao do
processo de desenvolvimento de um
produto/servigco em qualquer
organizagao.

Do briefing a experiéncia final, serao
dadas a conhecer todas as etapas de
um projeto de UX, desde a pesquisa até
as fases de prototipagem e testes,
abordando todo o processo de
desenvolvimento de um website ou de
uma app, centrado na experiéncia do
utilizador.

REMOTE LEARNING

PERFIL

Este curso é indicado para designers
digitais, web designers, frontend
developers ou até mesmo gestores de
produto e projeto que queiram ter uma
nocdo mais abrangente sobre o que é
desenhar um produto digital centrado no
utilizador.

E também dirigido a profissionais de
outras areas que queiram desenvolver
metodologias de usabilidade e user
experience nos seus projetos ou
empresas.

Para frequentar este curso é necessario
ter conhecimento intermédio de
navegacao web. Nocdes basicas de
Sketch serdo também uma mais valia.

Esta formagao ira manter e garantir a qualidade dos cursos presenciais, uma vez que
as aulas em formato remote learning decorrem num ambiente de sala de aula virtual,
com formacgao live, permitindo assim que todos os participantes se conhegam e
interajam entre si, adquiram conhecimento independentemente da sua localizagao e

beneficiem de feedback em tempo real.

A formacgao sera estruturada por sessdes em direto transmitidas a partir de estudios
em Lisboa e no Porto, devidamente equipados tecnicamente com tecnologia
broadcast ao nivel de audio, luz e imagem multicamara. O acesso as aulas, conteldos
e documentacgao de apoio sera feito através de uma plataforma, aliada a um sistema
de video e audio conferéncia online com interagao bidirecional entre os tutores e

formandos.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

1.| UX Design
Foundamentals.

» UX: conceito, definicdo e importancia
» O processo de UX e os seus beneficios

» Elementos de UX

3.| Discover User:
Empathise (User
Centered Design).

» Entrevistas aos utilizadores
» Personas/Empathy map

» Exercicios: research

5.| Arquitetura de
informacao.

» Card sorting

» Site map
» User Journey Map
» User Flows

» User/wireflows

» Stakeholders Map

» Identificacdo de Business Goals

» Avaliagao heuristica

» Andlise a concorréncia/mercado

4.| Ildeation.

» Brainstorming
» Técnicas de ideagao
» Sketching

6.| Prototype.

» Esbogos e wireframes

» Paper prototyping

» Ferramentas de wireframing
» Responsive design

» Native apps

» Hybrid apps

» Visual design

» Design patterns

» Ferramentas de visual design
» Ferramentas de prototipagem
» Prototyping

» Build

2. | Discover Business.
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7.| Testing.

» Affordances
» Testes de usabilidade
» A/B testing

8.| Projeto Final.

» Projeto de UX design: desafio
apresentado no inicio do curso e
desenvolvido ao longo de todo os
modulos
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PROJETO DIGITAL 360°

O contato dos nossos alunos com
empresas & marcas € essencial no
método de ensino da EDIT.. No ambito
do projeto final de cada programa —
Digital Campaign 360° - os alunos
desenvolvem campanhas digitais
integradas para marcas de referéncia,
validando assim o processo de
aprendizagem enquanto desenvolvem
um projeto para a industria digital.

Ao nivel da metodologia de trabalho,
apos o briefing apresentado pela marca,
os alunos sao organizados em equipas
multidisciplinares. Com a supervisdo dos
tutores da EDIT. e de profissionais das
agéncias parceiras, desenvolvem o
projeto direcionado para os objetivos
apresentados.

O processo de aprendizagem culmina
com a apresentacao de um pitch aos
responsaveis de comunicagao das
marcas convidadas, com todas as
componentes estratégicas, criativas e de
desenvolvimento.

CERTIFICACAO

A certificacao é entregue aos alunos em
formato digital e inclui: carga horéria,
modular e total, do curso tematicas,
notas finais de cada mdédulo e média
final do curso, certificagdo DGERT,
carimbo e assinatura (da coordenacéao
pedagdgica do programa ou
administracdo da escola).

WORKSHOP EDIT.

No final do curso, os alunos da EDIT.

tém acesso a um workshop gratuito, a
escolha do aluno (exceto The Agency
Workshop Series).

DOCUMENTACAO DE APOIO

A inscricao no curso de Digital
Marketing & Strategy inclui acesso a
publicacdes e a documentacgao de
suporte nas aulas, incluindo um conjunto
de recursos bibliograficos e formagoes
on-line de suporte as atividades de
ensino, investigacao e aprendizagem.

RECRUTAMENTO

Todos os nossos alunos beneficiam de
uma colaboracao exclusiva entre a
Tronik - Digital Recruitment Agency e a
EDIT.. O objetivo desta parceria é o
enquadramento e inclusao dos alunos
da EDIT. no mercado de trabalho.

SOPP

Para se inscreverem no curso de Digital
Marketing & Strategy, os alunos
necessitam de agendar uma SOPP
(Sessao de Orientagcdo Pedagdgica &
Profissional) gratuita, com um dos
Student Admissions Managers da EDIT..

Esta SOPP tem como objetivo dar a
conhecer, em pormenor, a metodologia
da escola, as instalagdes, enquadrar o
perfil do candidato, analisar as
expetativas em relagdo ao curso e
esclarecer eventuais duvidas sobre o
mesmo.

EQUIPAMENTO

Um computador por aluno;
Projetor HD;

Documentagao em formato digital.
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