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SOBRE O WORKSHOP

A atuacao dos designers visuais termina, na maioria das
vezes, com a entrega do protétipo. Mesmo que os
layouts, elementos e guias de estilo estejam refinados e
bem executados, ha ainda a pessoa responsavel por
desenvolver estas criagoes para a web — e é
precisamente aqui que o Webflow faz toda a diferenca.

Esta ferramenta permite que o préprio designer assuma
também o papel de desenvolvedor, ampliando a sua
atuacao e valorizando a sua profissao.

Neste workshop, vais ganhar autonomia para
desenvolver projetos digitais de ponta a ponta, ampliar
a tua visao de designer e melhorar significativamente a
qualidade das tuas criagdes.

No final, serds capaz de construir projetos digitais com
as praticas corretas, e entregar solugdes completas a
um mercado em crescimento que busca por
profissionais que dominem o Webflow. Poderéas ainda
integrar projetos especificamente como desenvolvedor
no-code, e criar sites a partir dos trabalhos de outros
designers.

PUBLICO-ALVO

Visual Designers, Ul Designers, Brand Designers, Digital
Designers, Web Designers, Diretores de arte digital, e
Designers Generalistas que buscam conhecimento em
HTML, CSS e JS através de uma ferramenta no-code

(sem que tenham que escrever codigo). Entender destas

linguagens torna possivel a construcao de projetos
arrojados, diferentes, imersivos e amplamente
interactivos para o utilizador, com fidelidade exata ao
previsto nos protétipos.

duracao total 16h
investimento 240 €

nota Lotagdo limitada
(20 Pessoas)

REQUISITOS

Idade minima 18 anos, ter
interesse e
conhecimentos de design
visual (ainda que baixos)
e ter conhecimentos
minimos em Figma.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

1.| Introducao e imersao no
Webflow

» Contexto e universo do Webflow
» Cenério do mercado digital
» Tipos de projetos

» Maturidade de empresas

» Mindset e melhores praticas
» Oportunidades

» Interface do Webflow

» HTML (box model)

» Classes (styles)

» HTML Tags X Classes

» Tipos de layouts

» Tipos de position

» Breakpoints

2.| Construcao

» Varidveis e criacdo de Style Guide

» Hierarquia da informacao
(headings)

» Mapa: URLs e pastas
» Construcao de elementos, secoes
e paginas

» Responsividade

3.| CMS (Content
Management Systems)

» Diferencas entre pagina dinamica e
estatica

» Conceito basico: lista e pagina

» Arquitetura de conteldo

» Criagao de uma collection

» Tipos de campos e finalidades

» Aplicagao de conteudo dindmico a
pagina

» Construgao de pagina CMS

» Filtros e visibilidade condicional
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CONTEUDO PROGRAMATICO

4.| Interacoes, SEO &
Publicacao

» Estados de botdes

» Automatic animations

» Custom animations

» Element triggers

» Page Triggers

» Buttons

» Animations

» Breakpoints (try different devices)

» Navegacgao: ancoras, paginas e
URLs externas

» Configuracao de navegacao e links

» Title, Meta Description, Open
Graph e outras configuracdes

» Revisao através do Audits

» PageSpeed Test

» Planos de usuério e hospedagem
» Instalagao de URL

» Formularios

» Apps

» APls de trackeamento

» Cookie Script

» Custom code (se aplicavel)

» Treinamento do cliente (Legacy
Editor)
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EQUIPAMENTO CERTIFICACAO

Um computador com ligagao a internet Inclui: Carga horéria total do workshop,

(preferencialmente através de cabo de tematica, certificacdo DGERT,

rede); Webcam e microphone; carimbado e assinado pela

Documentacao em formato digital. coordenacgao pedagodgica em formato
digital.

REMOTE LEARNING

Esta formacao ird manter e garantir a qualidade dos cursos presenciais, uma vez que
as aulas em formato remote learning decorrem num ambiente de sala de aula virtual,
com formacgao live, permitindo assim que todos os participantes se conhegcam e
interajam entre si, adquiram conhecimento independentemente da sua localizagado e
beneficiem de feedback em tempo real.

A formacao sera estruturada por sessoes em direto transmitidas a partir de estudios
em Lisboa e no Porto, devidamente equipados tecnicamente com tecnologia
broadcast ao nivel de dudio, luz e imagem multicamara. O acesso as aulas, conteidos
e documentacao de apoio sera feito através de uma plataforma, aliada a um sistema
de video e audio conferéncia online com interagao bidirecional entre os tutores e
formandos.

Notas

» Em caso de cancelamento do workshop por parte da EDIT., o valor pago pelo(a)
participante antecipadamente sera reembolsado na sua integra. Caso o cancelamento
seja efetuado pelo(a) aluno(a) sera devido uma multa (clausula penal) de 10% (dez
por cento) do valor pago. Nao sera restituido o valor da inscricdo apds a realizacao
do workshop.

» A EDIT., livre de quaisquer onus para com o(a) aluno(a), podera utilizar a sua imagem
e som de voz para fins de divulgacao do workshop e das suas atividades, podendo,
para tanto, reproduzi-lo ou divulga-lo nos seus canais de comunicagao.

» A EDIT. reserva-se o direito de alterar datas, horarios, locais ou mesmo cancelar
workshops de acordo com um numero minimo de interessados. Nesse caso, todos os
inscritos serdao previamente avisados, até 24 horas antes do inicio do workshop.

» Ficarao ao critério da EDIT. os cancelamentos dos Workshops por outros motivos
que aqui nao foram informados.

» Demais valores gastos pelo(a) aluno(a) ndo serdo reembolséveis, como valores
gastos com alojamento, hotel, passagem de qualquer tipo e deslocacgoes.
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