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Este programa foi concebido por profissionais
da area com uma vasta experiéncia nacional e
internacional.

O QUE E?

E uma oportunidade Unica para profissionais que desejam duracéo total  76h
aprimorar as suas habilidades em testar solugdes de forma 60k  Curso Intensivo
eficaz. Este curso avangado oferece uma abordagem pratico
aprofundada sobre como conduzir testes de utilizador em 16h  Workshop
todas as fases do ciclo de desenvolvimento de produtos

Ou servigos. investimento

381 € x 2 (sem juros)
(pronto pagamento: 5%
de desconto)

ADMISSAO
Idade Minima 18 anos

Conhecedores de
processos de Design
Thinking, com foco em
designers UXUI, que
tenham falta de research,
bem como testes de
usabilidade na sua vida.

Marcacao de uma SOPP
gratuita com um student
Admissions Manager.
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SOBRE O CURSO

Este curso avancado tem como objetivo principal capacitar os alunos a dominar as
técnicas avancgadas de prototipagem e testes de utilizador.

Durante o programa, os alunos explorarao estratégias para criar protétipos funcionais
e testar as suas solugdes de forma abrangente. Além disso, os participantes
aprenderao a interpretar e aplicar os resultados dos testes de utilizador para
aprimorar ainda mais suas solugdes, garantindo uma experiéncia excepcional para os

utilizadores finais.

OBIJETIVOS

Adquirir capacidades de formular testes de usabilidade com base em validagao real, e
de acordo com o research dedicado a cada tipo de utilizador. Criando prototipos
interactivos, que permitem uma maior nogao e preparagao para o produto real.
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Conteudo Programatico

1.| Introducao

» UX process e user testing: o que é e
porque é importante?

» Mapa - 10%

» Meta - 10%

» Esbocgo - 20%

» Decidir - 10%

» Roadmap - 10%
» Protétipo - 20%
» Teste - 20%

2. | Prototipagem

» Ferramentas de prototipagem (Papel,
Marvel App, Figma)

» Técnicas avangadas de prototipagem:
simulagao de interagcdes, modelos fiéis
de protétipo digital.

» Interagdes e fluxos de navegagao com
base em protétipos avangados.

3.| User Testing

» Metodologias

» Basicas (testes moderados e ndo
moderados, remotos e presenciais)

» Avancadas: A/B testing, eye tracking

» User testing no ciclo de desenvolvimento
de produto

» User testing na descoberta

» User testing na estratégia

» User testing no design

» Plano de testes

» Colaboracao

» Definicao objetivos

» Seleccao de participantes e recrutamento
» Definicao cenarios

» Definicao de tarefas

4.| Analisar e comunicar

» Analise de resultados (quantitativa e
qualitativa)

» |dentificagao de insights significativos

» Comunicacao
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DOCUMENTACAO DE APOIO

A inscricao no curso intensivo de
Prototype and User Testing Advanced
inclui acesso a publicacdes e a
documentacao de suporte nas aulas,
incluindo um conjunto de recursos
bibliograficos e formacgdes online de
suporte as atividades de ensino,
investigagao e aprendizagem.

CERTIFICACAO

A certificagdo é entregue aos alunos em
formato digital e inclui: carga horaria,
modular e total, do curso tematicas,
notas finais de cada mdédulo e média
final do curso, certificacdo DGERT,
carimbo e assinatura (da coordenacéo
pedagdgica do programa ou
administracdo da escola).

WORKSHOP EDIT.

No final do curso, os alunos da EDIT.
tém acesso aum workshop gratuito, a
escolha do aluno (exceto The Agency
Workshop Series, International
Workshop e Workshops Lego® Serious
Play).

RECRUTAMENTO

Todos os nossos alunos beneficiam de
uma colaboracao exclusiva entre a
Tronik- DigitalRecruitment Agency e a
EDIT..

O objetivo desta parceria é o
enquadramento e inclusao dos alunos
da EDIT. no mercado de trabalho.

SOPP

Para se inscreverem no curso intensivo
de Prototype and User Testing
Advanced, os alunos necessitam de
agendar uma SOPP (Sessao de
Orientacao Pedagogica & Profissional)
gratuita, com um dos Student
Admissions Managers da EDIT..

Esta SOPP tem como objetivo dar a
conhecer, em pormenor, a metodologia
da escola, as instalagdes, enquadrar o
perfil do candidato, analisar as
expectativas em relagdo ao curso e
esclarecer eventuais duvidas sobre o
mesmo.

EQUIPAMENTO

Disponibilizagao de um MacBook a cada
aluno/a para utilizacdo em sala de aulg;

Projetor HD;

Documentagao em formato digital.
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