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Este bootcamp foi concebido por profissionais altamente
qualificados, com mais de 20 anos de experiéncia nacional
e internacional em ferramentas digitais, UX e Design de
Produto, amplamente reconhecidos pela sua competéncia

e conhecimento.

O QUE E?

O bootcamp é uma formagdo completa em
Figma, uma das principais ferramentas de design
de interfaces (Ul) e experiéncia de utilizador (UX).

Destinado a designers e developers, o bootcamp
abrange desde conceitos basicos até técnicas
avangadas, incluindo: uso das principais
ferramentas do Figma; criagdo de wireframes,
mockups e protoétipos interativos; colaboragao
em tempo real com equipas.

No final, os alunos estardo aptos para criar
projetos de design de alta qualidade, criar
componentes, bibliotecas e design systems.

duracao total 60h

investimento

400,00€ x 2 (sem juros)
(pronto pagamento: 5%
de desconto)

ADMISSAO
ldade Minima de 18 anos

Conhecimento basico de
Design e Conhecimento
intermédio de Design Digital.

Marcagdo de uma SOPP
gratuita com um student
Admissions Manager.
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SOBRE O BOOTCAMP

O bootcamp abordaréd todos os principios para explorar e utilizar o software Figma, desde
conceitos basicos até componentes avangados, como variaveis e modos aplicados a design
systems. A estratégia de ensino é baseada em aulas interativas, com componentes tedricas
para contextualizagdo e introducado aos temas, mas com énfase na experiéncia pratica. Os
exercicios praticos serao dominantes ao longo do curso, simulando cenarios reais de projetos
de design e trabalho colaborativo. Além disso, utilizaremos um férum de discussao para
partilhar materiais de apoio e facilitar a troca de conhecimento.

OBIJETIVOS

O bootcamp tem como objetivo cobrir
todas as etapas, desde a colaboracgéo
no software até o design, componentes,

prototipagem avancada e design
systems.
Os participantes poderdo  validar

solugcdes, explorar topicos para alinhar
designer e empresa com a visdao do
produto, e contribuir para a maturidade

PERFIL

O bootcamp destina-se a profissionais
das diversas areas que contribuem para
o desenvolvimento de produtos e
servigos, incluindo designers,
engenheiros, gestores de produto e
responsaveis por inovagao.

Também €& indicado para qualquer
pessoa interessada em conhecer em
profundidade esta ferramenta de design

da experiéncia de uso do Figma. e prototipagem, que facilta a
compreensdo e o trabalho de melhoria
da experiéncia do utilizador.

REMOTE LEARNING

Esta formacao irda manter e garantir a qualidade dos cursos presenciais, uma vez que
as aulas em formato remote learning decorrem num ambiente de sala de aula virtual,
com formacgao live, permitindo assim que todos os participantes se conhegam e
interajam entre si, adquiram conhecimento independentemente da sua localizagédo e
beneficiem de feedback em tempo real.

A formacao sera estruturada por sessdes em direto transmitidas a partir dos nossos
Estudios, devidamente equipados tecnicamente com tecnologia broadcast ao nivel de
audio, luz e imagem multicamara. O acesso as aulas, conteludos e documentacdo de
apoio sera feito através de uma plataforma, aliada a um sistema de video e audio

conferéncia online com interacao bidirecional entre os tutores e formandos.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

1.| Basics.

» Figdam: Colaboragao em folhas em
branco

» Figma: Visao geral da interface e
ferramentas

» Ferramenta de Design, Interface e
Atalhos

» Colaboracao: Utilizacao da
comunidade, templates e plugins

» Save and Export options on Figma

2.| Figma Advanced .

» Variables (Color, Typography, Number
(Size))

» Modes and Themes

» Typography

» Content

» Responsive with variables

» Layout

» Auto-Layout

» Stack

» Prototipagem & Animacgao

3.| Figma Advanced Il.

» Components e Nested components

» Properties (Boolean, Swap Instance,
Text)

» Constraints, Auto-Layout

» Publicacdo de componentes

» Design Systems Governance

» Branching

» Library Analytics

» Handoff & Documentation

» Tools for Design Systems (ZeroHeight,
Supernova, etc)

» Dev Mode Overview

» Interagao

» Interactive components

» Animate with Variables
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CERTIFICACAO

A certificagao € entregue aos alunos em
formato digital e inclui: carga horaria,
modular e total do curso, teméticas,
notas finais de cada médulo e média
final do curso, certificacao DGERT,
carimbo e assinatura (da coordenagdo
pedagdgica do programa ou
administracédo da escola).

RECRUTAMENTO

EDIT. tem como missdo principal a
aceleracao das carreiras profissionais e
empregabilidade dos alunos. Nao sé
desenvolvemos formacgdes praticas que
permitem aprender com profissionais
reconhecidos no mercado, como
também damos acesso a uma rede de
parceiros de recrutamento.

DOCUMENTACAO DE APOIO

A inscricdo no bootcamp de Figma inclui
acesso a publicagdes e a documentagao
de suporte nas aulas, incluindo um
conjunto de recursos bibliograficos e
formacdes on-line de suporte as
atividades de ensino, investigagdao e
aprendizagem.

SOPP

Para se inscreverem no bootcamp de
Figma, os alunos necessitam de agendar
uma SOPP (Sessdo de Orientacao
Pedagogica & Profissional) gratuita, com
um dos Student Admissions Managers
da EDIT.

Esta SOPP tem como objetivo dar a
conhecer, em pormenor, a metodologia
da escola, as instalagdes, enquadrar o
perfl do candidato, analisar as
expetativas em relagdo ao curso e
esclarecer eventuais duvidas sobre o
mesmo.

EQUIPAMENTO

Um computador com ligacao a internet;
Webcam e microfone;

Documentacao em formato digital.
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