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Artificial Intelligence for Project

Managers

Este bootcamp oferece uma introducao pratica e acessivel a
Inteligéncia Artificial para gestores de projetos, explorando
desde conceitos fundamentais até aplicagcoes reais e
ferramentas que aumentam a eficiéncia na gestao de projetos

apoiada por |A.

O QUE E?

Este bootcamp é voltado para gestores de projeto
que ainda nao atuam com |A, mas que querem
entender como esses projetos funcionam na pratica.
O curso comecga com os fundamentos de Inteligéncia
Artificial e Machine Learning, explicados de forma
acessivel. Em seguida, mergulha no ciclo de vida de
um projeto com IA, destacando o que muda em
relacdo a gestdo de projetos tradicionais — com
exemplos reais como segmentagdo de clientes via
clustering e o desenvolvimento de um chatbot com IA
generativa. Por fim, os participantes aprenderdo
como ferramentas com IA podem apoiar a sua rotina
como PMs, ajudando na produtividade, organizacgao,
comunicacgao e analise de dados.

duracao total 16h

investimento

240€ a pronto pagamento

ADMISSAO

Idade Minima de 18 anos.
Nenhum conhecimento
técnico prévio é
necessario.
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SOBRE O BOOTCAMP

Este bootcamp oferece uma introdugao pratica e acessivel a Inteligéncia Artificial focada em
gestores de projetos, mostrando como a |A estd transformando a maneira de planejar,
executar e acompanhar projetos em diversas éareas. Os participantes aprenderdo os
conceitos essenciais de |A e Machine Learning sem jargoes técnicos, além de compreender o
ciclo completo de um projeto com IA, desde a definicdo do problema até a entrega do
modelo. O curso inclui exemplos reais que ilustram como aplicar técnicas avangadas, como
segmentacao de clientes e desenvolvimento de chatbots generativos, para resolver desafios

de negocio.
OBIJETIVOS PERFIL
Capacitar gestores de projetos a Gestores de projeto e lideres de equipa

entenderem o funcionamento pratico da
IA dentro do ciclo de vida dos seus
projetos, identificar oportunidades de
aplicacao de IA para otimizar processos,
e utilizar ferramentas baseadas em IA
para aumentar a eficiéncia, organizagao
e comunicagao em suas atividades
diarias.

com experiéncia prévia que desejam
entender o impacto e as aplicagoes
praticas da |A em projetos. Interessados
em inovagao, melhoria de processos e

automacao. Nao é necessario
conhecimento técnico avangado em
programagao, mas € atil ter

familiaridade com metodologias ageis e

ferramentas digitais.

REMOTE LEARNING

Esta formacao ira manter e garantir a qualidade dos cursos presenciais, uma vez que
as aulas em formato remote learning decorrem num ambiente de sala de aula virtual,
com formacao live, permitindo assim que todos os participantes se conhegam e
interajam entre si, adquiram conhecimento independentemente da sua localizagao e
beneficiem de feedback em tempo real.

A formacao sera estruturada por sessdes em direto transmitidas a partir dos nossos
Estudios, devidamente equipados tecnicamente com tecnologia broadcast ao nivel de
audio, luz e imagem multicamara. O acesso as aulas, conteludos e documentagao de
apoio sera feito através de uma plataforma, aliada a um sistema de video e &udio
conferéncia online com interacao bidirecional entre os tutores e formandos.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

Fundamentos de
1.| Inteligéncia Artificial
para Gestores

» O que é IA, Machine Learning e Deep
Learning (sem jargoes técnicos)

» Principais aplicagdes em diferentes
setores: do marketing a logistica

» Diferencgas entre projetos tradicionais e
projetos com |A

» Riscos, limitagdes e desafios comuns
em projetos de A

Como funciona um
projeto com IA?

» Ciclo de vida de um projeto com |A: da
definicao do problema a entrega do
modelo

» O papel dos dados e a importancia da
qualidade e disponibilidade

» Principais papéis envolvidos: PM, Data
Scientist, Eng. de Dados, UX, etc.

» Métricas de sucesso e iteragao
continua

» Exemplo pratico 1: Segmentacao de
clientes via clustering

» Exemplo pratico 2: Criacao de um
chatbot com |A generativa usando base
de conhecimento interna

Como a IA pode apoiar
o gestor de projetos

» Ferramentas praticas com |A para o dia
a dia do PM (ChatGPT, Notion Al,
copilots)

» Criagao de prompts para automatizar
relatorios, brainstorms e planos de agao

» Integracao de IA em ferramentas
comuns (Trello, Google Docs, Slack,
etc.)

» Acompanhamento de projetos,
comunicagado com stakeholders e
priorizagao com apoio da |A
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EQUIPAMENTO CERTIFICACAO
Um computador com ligacéo a internet; Inclui: Carga horéaria total do workshop,
) tematica, certificagao DGERT,
Webcam e microfone; carimbado e assinado pela
Documentacdo em formato digital. coordenacao pedagodgica em formato
digital.

REMOTE LEARNING

Esta formacéao irda manter e garantir a qualidade dos cursos presenciais, uma vez que
as aulas em formato remote learning decorrem num ambiente de sala de aula virtual,
com formacgao live, permitindo assim que todos os participantes se conhegam e
interajam entre si, adquiram conhecimento independentemente da sua localizagéo e
beneficiem de feedback em tempo real.

A formacao sera estruturada por sessdes em direto transmitidas a partir de estudios
em Lisboa e no Porto, devidamente equipados tecnicamente com tecnologia
broadcast ao nivel de audio, luz e imagem multicamara. O acesso as aulas, contetidos
e documentacao de apoio sera feito através de uma plataforma, aliada a um sistema
de video e audio conferéncia online com interacao bidirecional entre os tutores e
formandos.

Notas

» Em caso de cancelamento do Bootcamp por parte da EDIT., o valor pago pelo(a)
participante antecipadamente sera reembolsado na sua integra. Caso o cancelamento
seja efetuado pelo(a) aluno(a) serd devido uma multa (clausula penal) de 10% (dez
por cento) do valor pago. Nao sera restituido o valor da inscricao apds a realizacao
do workshop.

» A EDIT,, livre de quaisquer dnus para com o(a) aluno(a), podera utilizar a sua imagem
e som de voz para fins de divulgagcao do workshop e das suas atividades, podendo,
para tanto, reproduzi-lo ou divulga-lo nos seus canais de comunicagéao.

> A EDIT. reserva-se o direito de alterar datas, horarios, locais ou mesmo cancelar
workshops de acordo com um numero minimo de interessados. Nesse caso, todos os
inscritos serao previamente avisados, até 24 horas antes do inicio do workshop.

» Ficarao ao critério da EDIT. os cancelamentos dos Bootcamps por outros motivos
que aqui nao foram informados.

» Demais valores gastos pelo(a) aluno(a) nao serdo reembolsaveis, como valores
gastos com alojamento, hotel, passagem de qualquer tipo e deslocagodes.
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