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Prompt Engineering

Este bootcamp pratico capacita os participantes a dominar a
construcao de prompts para modelos de linguagem (LLMs)

como ChatGPT, Claude e Gemini.

O QUE E?

Neste bootcamp intensivo de 16 horas, vamos
explorar o universo fascinante da inteligéncia artificial
generativa e aprender como comunicar com modelos
de linguagem como o ChatGPT de forma clara,
eficiente e criativa. O curso é 100% pratico e on-line,
pensado para pessoas sem experiéncia prévia em
tecnologia ou programacao. Se sabes escrever e tens
curiosidade sobre como usar IA no teu dia a dia, este
curso é para ti! Ao longo das sessoes, vais descobrir
como estruturar bons prompts, como adaptar a IA
para diferentes objetivos (escrever textos, gerar
ideias, analisar dados, automatizar tarefas...) e como
evitar armadilhas comuns. Terminamos com um mini-
projeto para aplicares o que aprendeste.

duracao total 40h

investimento

375,00€ x 2 (sem juros)
(pronto pagamento: 5%
de desconto)

ADMISSAO

Idade Minima de 18 anos.
Nao é necessario saber
programar. E importante
ter curiosidade e abertura
para experimentar coisas
novas.
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SOBRE O BOOTCAMP

Este bootcamp pratico capacita os participantes a dominar a construgcdo de prompts para
modelos de linguagem (LLMs) como ChatGPT, Claude e Gemini. Ensina desde os
fundamentos da |IA generativa e arquitetura dos modelos, até técnicas avancadas de prompt
engineering, abordando também casos reais de aplicagao, ética, limitagdes e ferramentas que
potencializam a interagdo com IA. O curso termina com um mini-projeto que desafia os
participantes a criar solugdes praticas com IA.

OBIJETIVOS

Capacitar os participantes a construir e
refinar prompts eficazes para diversos
usos, aumentar a produtividade com IA
generativa e aplicar essas competéncias
em tarefas de escrita, anédlise de dados,
programacao e automagdo, com
responsabilidade ética.

PERFIL

Destinado a quem tem curiosidade
sobre |A, sem necessidade de
experiéncia técnica ou de programagao,
mas que saiba escrever e queira usar |A
no seu trabalho ou vida pessoal. Ideal
para profissionais de comunicagao,
marketing, suporte, gestdao, educacgao,

entre outros.

REMOTE LEARNING

Esta formacao ira manter e garantir a qualidade dos cursos presenciais, uma vez que
as aulas em formato remote learning decorrem num ambiente de sala de aula virtual,
com formacao live, permitindo assim que todos os participantes se conhegam e
interajam entre si, adquiram conhecimento independentemente da sua localizagao e
beneficiem de feedback em tempo real.

A formacao sera estruturada por sessdes em direto transmitidas a partir dos nossos
Estudios, devidamente equipados tecnicamente com tecnologia broadcast ao nivel de
audio, luz e imagem multicamara. O acesso as aulas, conteludos e documentagao de
apoio sera feito através de uma plataforma, aliada a um sistema de video e &udio
conferéncia online com interacao bidirecional entre os tutores e formandos.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

Fundamentos do Prompt
Engineering

» O que é prompt engineering e por que
esta a ganhar importancia

» Introducao a IA generativa e aos
modelos de linguagem (ex: GPT, Claude,
Gemini)

» Como os modelos funcionam: predicao

de palavras, contexto, temperatura,
tokens

» Conceito de prompt e principais tipos

» Primeiros passos com ferramentas
como o ChatGPT

» Atividade pratica: criacao e ajuste
de prompts basicos (ex: escrever um e-
mail, gerar ideias)

Técnicas para
Criar Prompts Eficazes

» A estrutura de um bom prompt:
contexto, instrucdo e exemplo

» Estratégias para refinar prompts e obter
melhores resultados

> Técnicas: zero-shot, one-shot, few-shot
prompting

» Técnicas como zero-shot, one-shot e
few-shot prompting

» Introdugao ao chain-of-thought e role
prompting

» Atividade pratica: desafios de escrita,
|6gica e raciocinio com |A

Aplicacoes Praticas e

Casos de Uso

» Geracao de textos, resumos e ideias
criativas

» Apoio a programacao: escrever codigo,
interpretar funcdes

» Andlise de dados com IA: uso
combinado de LLMs e tabelas (ex: CSV,
Excel)

» Assisténcia pessoal e aumento de
produtividade no dia a dia

» Atividade pratica: criar uma solugao
simples com |A (ex: assistente de
reunido, ferramenta de estudo)

Etica, Limitagoes e

Ferramentas

» Alucinagodes, vieses e outras limitagoes
dos modelos

» Uso de |A em plataformas como Notion
Al, Microsoft Copilot, Zapier

» Criacao de fluxos automatizados com
|A (GPTs personalizados, agents, APIs)

» Praticas recomendadas de seguranga e
privacidade

» Atividade Pratica

5.| Mini - Projeto

» Atividade final: desenvolvimento e
apresentacdao de um mini-projeto com IA
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EQUIPAMENTO

Um computador com ligagao a internet;
Webcam e microfone;

CERTIFICACAO

A certificagcao é entregue aos alunos em
formato digital e inclui: carga horaria,

modular e total do curso, tematicas,
notas finais de cada modulo e média
final do curso, certificaggo DGERT,
carimbo e assinatura (da coordenacgdo
pedagdgica do programa ou
administracdo da escola).

Documentacao em formato digital.

REMOTE LEARNING

Esta formacao ira manter e garantir a qualidade dos cursos presenciais, uma vez que
as aulas em formato remote learning decorrem num ambiente de sala de aula virtual,
com formacao live, permitindo assim que todos os participantes se conhegam e
interajam entre si, adquiram conhecimento independentemente da sua localizagao e
beneficiem de feedback em tempo real.

A formacgao sera estruturada por sessdes em direto transmitidas a partir de estudios
em Lisboa e no Porto, devidamente equipados tecnicamente com tecnologia
broadcast ao nivel de audio, luz e imagem multicamara. O acesso as aulas, contetdos
e documentacgao de apoio sera feito através de uma plataforma, aliada a um sistema
de video e audio conferéncia online com interacao bidirecional entre os tutores e
formandos.

Notas

» Em caso de cancelamento do Bootcamp por parte da EDIT., o valor pago pelo(a)
participante antecipadamente sera reembolsado na sua integra. Caso o cancelamento
seja efetuado pelo(a) aluno(a) serd devido uma multa (clausula penal) de 10% (dez
por cento) do valor pago. Nao sera restituido o valor da inscricao apds a realizacao
do workshop.

» A EDIT,, livre de quaisquer dnus para com o(a) aluno(a), podera utilizar a sua imagem
e som de voz para fins de divulgagcao do workshop e das suas atividades, podendo,
para tanto, reproduzi-lo ou divulga-lo nos seus canais de comunicagao.

> A EDIT. reserva-se o direito de alterar datas, horarios, locais ou mesmo cancelar
workshops de acordo com um numero minimo de interessados. Nesse caso, todos os
inscritos serao previamente avisados, até 24 horas antes do inicio do workshop.

» Ficarao ao critério da EDIT. os cancelamentos dos Bootcamps por outros motivos
que aqui nao foram informados.

» Demais valores gastos pelo(a) aluno(a) nao serdo reembolsaveis, como valores
gastos com alojamento, hotel, passagem de qualquer tipo e deslocagodes.
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