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Este bootcamp foi concebido por profissionais altamente

qualificados.

O QUE E?

Python é uma linguagem de programacgao de alto
nivel, simples de ler e escrever, criada

para tornar o desenvolvimento de software mais
rapido e intuitivo. E conhecida pela sua

sintaxe clara e organizada, o que a torna ideal
para iniciantes, mas também

extremamente poderosa para profissionais.

E usada em muitas éareas diferentes, como
desenvolvimento web, automacao de tarefas,

andlise de dados, inteligéncia artificial,
desenvolvimento de APls e aplicagdes

empresariais. A sua grande comunidade e vasta
colecao de bibliotecas tornam Python uma

das linguagens mais populares e versateis do
mundo.

duracao total 40h

investimento

750€

ADMISSAO

Idade Minima de 18 anos

N&o é necessario saber programar,
mas é necessario:

Saber usar computador com
autonomia

Instalar programas

Criar pastas e organizar ficheiros
Usar navegador e pesquisar
Nocgdes bésicas de inglés técnico
Capacidade de raciocinio légico
Persisténcia na resolugéo de
problemas

Conforto com matematica bésica
(operagdes, percentagens)
Computador préprio (ndo é
possivel com tablet)

Minimo 8GB RAM (recomendado)

¢ Permissao para instalar software

Acesso estavel a internet
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SOBRE O BOOTCAMP

O Bootcamp Python do Zero ao Profissional € uma formagéao intensiva de 40 horas criada
para o acompanhar desde os primeiros passos até um nivel quase profissional em
programacao. Ao longo do curso, ird aprender Python de forma estruturada e pratica, com
recurso a notebooks de apoio, exercicios progressivos e projetos aplicados que consolidam
cada conceito. O objetivo ndo é apenas ensinar sintaxe, mas desenvolver a sua capacidade
de resolver problemas, escrever cdédigo organizado e trabalhar com ferramentas usadas no

mercado.

Durante o bootcamp, terd acesso a materiais complementares, suporte para davidas e
orientagao clara sobre como abordar cada médulo para maximizar a aprendizagem. A
formacéo termina com um trabalho final integrador, onde ird desenvolver um projeto
completo em Python, aplicando boas praticas, organizagao de codigo e gestao de
ambientes — dando-lhe a confianga necesséria para evoluir de principiante a programador

autonomo.

OBIJETIVOS

Com esta formacdo, os participantes
iniciam a sua jornada em Python com
bases sélidas, aprendendo a configurar
o ambiente de desenvolvimento e a
utilizar  ferramentas como  Jupyter
Notebooks e Git/GitHub. Ao longo do
curso, desenvolvem dominio sobre
estruturas de dados, funcdes e
tratamento de erros. Através de projetos
praticos e de um projeto final, serdo
capazes de criar aplicagoes estruturadas
em Python e aplicar boas praticas de
codigo.

REMOTE LEARNING

PERFIL

O bootcamp destina-se a profissionais
em reconversao de carreira que
pretendem entrar na area tecnoldgica e
adquirir bases solidas em programagéo.
E também indicado para estudantes ou
recém-formados que queiram
desenvolver competéncias praticas em
Python, bem como para profissionais de
areas nao técnicas que pretendam
automatizar tarefas, trabalhar com dados
ou compreender melhor solugdes
tecnoldgicas. Destina-se ainda a
iniciantes com motivacao e pensamento
l6gico que pretendam evoluir do zero
para um nivel auténomo em Python.

Esta formacao ira manter e garantir a qualidade dos cursos presenciais, uma vez que
as aulas em formato remote learning decorrem num ambiente de sala de aula virtual,
com formacao live, permitindo assim que todos os participantes se conhegcam e
interajam entre si, adquiram conhecimento independentemente da sua localizagéao e

beneficiem de feedback em tempo real.

A formacgao sera estruturada por sessdes em direto transmitidas a partir dos nossos
Estudios, devidamente equipados tecnicamente com tecnologia broadcast ao nivel de
audio, luz e imagem multicamara. O acesso as aulas, conteludos e documentacéo de
apoio sera feito através de uma plataforma, aliada a um sistema de video e &udio

conferéncia online com interacao bidirecional entre os tutores e formandos.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

Visao Geral do
Bootcamp

» Boas-vindas e enquadramento da
formacao;

» Estrutura curricular e metodologia de
aprendizagem;

» Importancia do Python no mercado e
principais areas de aplicagao.

Configuracao do
1 | Ambiente de
Desenvolvimento

» Fundamentos de linha de comandos
(command line);

» Instalagao do Python em Windows e
macOS;

» Visual Studio Code (Ambiente de
trabalho);

» Execucédo de cédigo Python (terminal,
scripts e notebooks);

» Introducao ao Git e GitHub (conceitos
bésicos e documentagao).

Objetos e Estruturas de

2 Dados em Python

» Tipos de dados fundamentais:
ndmeros, variaveis e operadores
aritméticos;

» Strings: indexacao, slicing,
propriedades, métodos e formatacao;

» Estruturas de dados principais: listas,
dicionarios, tuplos e sets;

» Valores booleanos e logica basica;

» Leitura e escrita de ficheiros (1/0) e
pratica de conhecimentos.

Operadores e

3
Estruturas de Controlo

» Operadores de comparacgao e
operadores logicos (incluindo
encadeamento de

condicoes);
» Estruturas condicionais: if, elif e else;
» Estruturas de repeticao: for e while;

» Operadores Uteis e padroes comuns de
iteragao;

» List comprehensions e pratica de
conhecimentos.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

Métodos e Fungoes em
Python

» Métodos, documentacao oficial e boas
praticas de utilizagao;

» Definicdo de fungdes com def,
parametros, retorno de valores e l6gica
aplicada;

» Argumentos avangados: tuple
unpacking, *args e **kwargs;

» Expressoes lambda, fungbes map e
filter;

» Fungdes aninhadas, ambito das
variaveis e consolidagao pratica através
de

exercicios e trabalho aplicado.

5 | Milestone Project 1

6 | Programacao Orientada
a Objetos

» Fundamentos da Programacao
Orientada a Objetos e conceito de
classe;

» Atributos, métodos e criagao de
objetos;

» Heranga e polimorfismo;

» Métodos especiais (magic/dunder
methods) e comportamento
personalizado de

objetos.

Modulos, Gestao de

7 | Dependéncias, Erros e

Qualidade de Codigo

» Conceito de médulos e packages em
Python;

» Instalacao e gestédo de bibliotecas com
pip e utilizagdo do PyPI;

» Organizacao de projetos e utilizacao de

" ",

_name__=="_main__";;

» Conceito de erros e excegdes em
Python;

» Utilizacao de try, except, else e finally e
boas praticas no tratamento de erros;

» Introducao a qualidade de cédigo com
Pylint;

» Nogdes basicas de testes
automatizados com a biblioteca unittest.

8.| Milestone Project 2

9 Operadores e

Estruturas de Controlo

» Operadores de comparagao e
operadores logicos (incluindo
encadeamento de

condicoes);
» Estruturas condicionais: if, elif e else;
» Estruturas de repeticao: for e while;

» Operadores Uteis e padroes comuns de
iteracao;

» List comprehensions e pratica de
conhecimentos.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

Manipulacao de
10 | Ficheiros: Imagens, CSV
e PDF

» Introdugao ao processamento de
imagens com Python;

» Leitura, modificacdo e manipulagao
basica de imagens;

» Trabalho com ficheiros CSV: leitura,
escrita e tratamento de dados;

» Extragao e manipulagao de informagao
em ficheiros PDF;

» Resolugao de problemas comuns (ex.:
encoding e UnicodeDecodekError) e
aplicacao

pratica integrada.

Computacao Numeérica

" com Python

» Introducgao a biblioteca NumPy;

» Arrays multidimensionais e operagoes
vetorizadas;

» Indexacao, slicing e broadcasting;

» Funcdes estatisticas basicas (média,
desvio padrdo, soma, etc.);

» Comparacao entre listas Python e
arrays NumPy (performance e eficiéncia).

Analise de Dados

12.
Tabulares com Pandas

» Introdugao ao Pandas e estruturas
Series e DataFrame;

» Carregamento de dados (CSV, Excel,
JSON);

» Limpeza e transformagao de dados
(missing values, filtros, ordenacao);

» Agregacoes, groupby e estatisticas
descritivas;

» Visualizagao basica de dados com
Pandas/Matplotlib;

» Aplicagao pratica: mini-projeto de
analise exploratoria.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

Web Scraping com

13. Python

15.

» Fundamentos de Web Scraping e

16.

principios de extragao de dados da web;

» Instalagao e configuracao de
bibliotecas para scraping (ex.: requests,

BeautifulSoup);

» Extracao de elementos HTML.: titulos,
classes, atributos e imagens;

» Navegacgao e parsing de paginas reais;
» Aplicagao pratica: recolha e
estruturacao de dados de websites;

» Boas praticas e cuidados éticos no
Web Scraping.

Automacao e Envio de

14 Emails com Python

» Conceitos de SMTP e IMAP;
» Envio de emails com anexos;
» Leitura e processamento de emails;

» Automacao de notificagoes e relatoérios.

Milestone Project 3

Final Capstone Project
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CERTIFICACAO

A certificagao € entregue aos alunos em
formato digital e inclui: carga horaria,
modular e total do curso, teméticas,
notas finais de cada médulo e média
final do curso, certificacao DGERT,
carimbo e assinatura (da coordenagdo
pedagdgica do programa ou
administracédo da escola).

DOCUMENTACAO DE APOIO

A inscricdo no bootcamp de Python
inclui acesso a publicagcbes e a
documentacao de suporte nas aulas,
incluindo um conjunto de recursos
bibliograficos e formacdes on-line de
suporte as atividades de ensino,
investigagao e aprendizagem.

RECRUTAMENTO

EDIT. tem como missao principal a
aceleracao das carreiras profissionais e
empregabilidade dos alunos. Nao sé
desenvolvemos formacgdes praticas que
permitem aprender com profissionais
reconhecidos no mercado, como
também damos acesso a uma rede de
parceiros de recrutamento.

EQUIPAMENTO

Um computador com ligagao a internet;
Webcam e microfone;

Documentagao em formato digital.
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